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“BLACK HAWK DOWN” 
 

In SOMALIA comanda l'orrido Aidid che letteralmente fa 
morire di fame il popolo sottraendo gli aiuti umanitari 
occidentali. Gli Americani decidono di catturare alcuni 
complici del signore della guerra. Sulla carta l'operazione è 
perfetta, ma nella realtà ben presto il controllo viene perso. 

 

 

 

 



Le fazioni e le mimetiche: 

 ESERCITO AMERICANO, canale radio PMR5 

 I RIBELLI, canale radio PMR10 

Per ora non sapendo i numeri ufficiali sia le fazioni che 
il mimetismo sarà deciso il giorno prima della giocata. 

 

PRELIMINARI: 

Un elicottero black hawk americano è stato abbattuto dall'artiglieria ribelle ed 
è precipitato nella zona dello scontro (questa potrà essere sia in urbano che 
boschivo). L'obbiettivo di entrambe le fazioni è capire dov'è precipitato. Il 
pilota sarà ferito, andrà quindi curato con la modalità GMS prima di poterlo 
muovere. Il pilota, è in contatto radio con la fazione americana di modo da 
riuscire a dare indicazioni per il suo recupero. 
 
Le missioni per la fazione ESERCITO AMERICANO: 

 Recuperare il pilota ferito e difenderlo al proprio HQ per 20 min 
(pilota recuperato missione completata) 

 Recuperare i generali ribelli di cui verranno fornite informazioni per 
il riconoscimento, questi andranno portati al proprio HQ e interrogati per 
20 minuti nei quali andranno difesi dai ribelli (missione completata), I 
generali possono venire interrogati solo uno alla volta  

 Proteggere la postazioni radio (identificate da bandiera colorata)  

 
Le missioni per la fazione dei RIBELLI: 

 Recuperare il pilota ferito e difenderlo al proprio HQ per 20 min (pilota 
giustiziato missione completata) 

 Proteggere i generali nel proprio HQ 

 Disattivare le postazioni radio, (identificate da bandiera colorata). 
Per farlo bisognerà portare un tecnico che dovrà presidiare la posizione 
per 20 minuti (postazione distrutta missione completata) 

 
Le rinascite: 
 
Si utilizzerà come sempre il regolamento GMS(http://www.iguardianidelpo.it/gms/) 

 
Fine game: 
 

 Per raggiungimento limite tempo MAX, ore 14.00 
 Per raggiungimento delle missioni  

 
ATTENZIONE questo book potrà subire delle variazioni che vi 
saranno comunicate durante il briefing di inizio game oppure dalla 
direzione evento durante la giocata. 

Ritrovo ore 8.00 uscita casello San Giorgio davanti BAR 

BRIEFING ORIGINALE DEL FILM  https://www.youtube.com/watch?v=abxuGSzjvzE 


